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Liebe Gratzl-Entdeckerin!
Lieber Gratzl-Entdecker!

Gemeinsam werden wir heute Wahring erkunden, spannende und ver-
steckte Platze finden und ein paar Ratsel |6sen! Halte die Augen offen,
finde die vielen Hinweise und knacke das Losungswort! Diese Symbole
helfen dir, den richtigen Weg durch die Stadt zu finden:

&6 Um den Hinweis zu finden, schaue in die Ferne! Oder nach oben
uber dich. Oder auf die gegenUberliegende Straf3enseite.

Suche ein Detail in deiner Nahe, etwa an einer Hausmauer DN \ ! ﬁ

/ oder auf einem Schild. | ™
Hier gibt es eine Aufgabe zu l6sen: Vielleicht musst du etwas in I

T dein Ratselheft notieren, das dir hilft, das Ldsungswort zu knacken, /

‘ oder eine kleine Ubung machen, um die Stadt um dich zu erleben.

0 Die roten Fahnchen markieren die Buchstaben fir das Lésungswort.
Trage die Buchstaben auf der letzten Seite deines Heftes an der
richtigen Stelle ein.

Alles klar? Los gehts!

Ubrigens: Solltest du einmal nicht weiterwissen, findest du ein
Losungsheft mit allen Antworten und dem geplanten Weg
im Internet auf diestadtunddu.at _




Hurra, nun geht es
endlich los! 4= =
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Deine Route startet bei

der StrafSenbahnhaltestelle

.Kutschkergasse”. ti
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\ Schaue dich nach der Kirche auf Finde diesen schon verzierten Brunnen!

\\ diesem Foto um und versuche, ,
~ genau den Winkel zu finden, aus
dem das Foto gemacht wurde. y
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AnschlieRend Uberquere bei Grin
die StrafSe! Dein Weg beginnt
auf der StrafSenseite der Kirche.
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Gleich in deiner Nahe befindet sich
ein Markt namens Kutschkermarkt.

Auf der rechten Seite des
Kutschkermarkts befindet sich
der Gertrudplatz. Dort erwartet
dich das erste Ratsel.

Gehe in den Markt hinein. Sobald du
vor einem Gemusestand bist, atme tief
ein! Kannst du die frischen Produkte
am Markt riechen? Probiere es aus. T T~ ’
Aber nicht zu lange am Markt trodeln. Se_~
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Blicke links um dich und
\ mache das StralRenschild auf
dem nachsten Foto ausfindig.
\
|
/
/
- = /
/ - 5 A )
noo A
o N , LS L |
o‘ﬁ.: S— JI' »
Wibring,

(btlilllh

.nﬂ‘ﬁ

b Vergleiche dieses Schild
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mit dem Schild auf dem Foto.

Biege nun links in die
Maynollogasse ab und
gehe geradeaus. Am Ende
der Gasse kannst du diese
wellenartigen Muster am
Boden entdecken.
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%% Die Buchstaben, die du gerade notiert hast,

) . stehen fur die Zahl 18. Das ist die sogenannte
: romische Zahlenschrift. Die alten Romer ver-

& wendeten anstelle von Ziffern bestimmte

Buchstabenkombinationen.
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7 \ ’ Wechsle nun die StraSenseite
2 * \ und stelle dich unter die Frauenskulptur.
Biege beim Wellenmuster rechts ab und finde » .
heraus, wie die nachste Gasse heifst: 3 ‘\
: | Was tragt die Frau uber dem Kopf?
__________ \! -

x‘ , O«korb (V) (O Kind (T)
n 9 Ovase (K) Okrug(E) o

\

Halte dich rechts und folge der Stral3e.
* Finde diesen Hauseingang. Kannst du
die Lowenkopfe entdecken?

Gehe geradeaus bis zu einer Kreuzung. _
Findest du die Skulptur einer Frau auf
der Hauswand gegenuber?
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) Gehe weiter zur grof3en Kreuzung und
Wenn du dich genau unter die uberquere zwei Mal die StralSe, sodass
Skulptur stellst, kannst du in der du direkt vor dem Amtshaus stehst.

Ferne diesen Turm sehen.
Gehe auf ihn zu.

Sieh nach, wie spat es ist,
und trage die Uhrzeit in
Der Turm gehort zum dein Heft ein!
Gebaude des Amtshauses /’
und des Bezirksmuseums. y;
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Wie viele Tirme hat auch _- & /x o
dieser Turm eine Uhr. c= = %




Kannst du diese Verzierung beim P
. , _
Eingang entdecken: Ry &}

Wenn links von dir ein grimmiger W 3
Mannerkopf einen Eingang bewacht, a2
bist du richtig.
‘\
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| Bleibe auf der rechten StrafSenseite
\ > und gehe immer geradeaus weiter.
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Nachdem du das Zeichen ent-

/
Sie sieht aus wie ein Buchstabe. i deckt hast, fuhrt dich dein Weg
Trage ihn hier in dein Heft ein: £ ,l geradeaus weiter die MartinstraRe
1 ..ﬁ\ entlang. Sie mindet bald in die

GymnasiumstralSe.
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Halte an der nachsten Kreuzung und biege o ——
links in die Haizingergasse ab. Benutze da- 6 -,
fur den Zebrastreifen. Gehe weiter die linke

Stral8enseite entlang. Uber einem der Fenster sitzt ein

Fabelwesen. Welches konnte das sein?

Auf der Haizingergasse beginnt
eine Baumallee. Du gelangst in eine
beriihmte Gegend des 18. Bezirks.

r 4 _ Wiediese heiRt, wirst du entlang :
deiner Ratselroute noch heraus-
finden. Folge der StrafSe und nimm dir /’
P, \ dabei Zeit, die Hauser genau , ~
\ e anzusehen. Kannst du dieses
“ \ / Haus entdecken?
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Dein Weg fihrt dich immer gerade
yvelter p|s zur Cottagegasse. ,,Cottag”e Der Name der Strafe verrat dir den Namen
ist englisch und bedeutet ,Landhaus”.

: , des Ortes:
Uberquere den Zebrastreifen e e

und biege rechts ab. VV _——
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zu einer weiteren Kreuzung.
Du kommst nun an eine StrafSe,
o0 die nach dem Ort benannt ist,
- der es dir ermoglicht, Sterne
ganz genau zu beobachten.

Q Gehe weiter geradeaus bis

Bist du in einer Gruppe?
Dann geht nun im Gansemarsch
an dieser Mauer entlang.

Hey, du hast jetzt schon
die Halfte der Route

geschafft!
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Biege links in diese StrafSe ein,
bleibe dabei auf der rechten

Stral3enseite.
h s —_——- N
Findest du das Haus, vor a8
dessen Eingang die blaue L SN
e - Flagge am Foto zu sehen ist? ‘.

Du siehst auf dem folgenden \,
Foto eine historische Villa. ~_ 7
'5:9 Finde das Original von heute!
A
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Folge nun weiter dem
StralBenverlauf.

Auf einem Messingschild steht der englische Name ,/ \
dieses fernen Landes, dessen Flagge du siehst:
Neuseeland. Vervollstandige den englischen Namen!




Folge weiter dem Weg, bis du
K Folge der StralSe weiter. Wenn N auf é}ler anfljueren Seite den Park
du an diesen steinernen Toren 4 _ wieder veriasst.
vorbeikommst, gehst du richtig.
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— Finde heraus, wen die Statue \
%\ 107N darstellt!
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Gehe nun noch weiter bis S
zum Josef-Kainz-Platz! v°.’ ' =
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' Dich erwartet ein kleiner Park.
Erkunde den Park und mache dich
auf die Suche nach dieser Statue.




Am Ende des Josef-Kainz-Parks

d'? Etra@ensglte we?ghsgln. Eu er Gehe am grunen Schild vorbei

reichst nun eine grolse Stralse weiter geradeaus und du bist
ganz nahe am Ziel.

namens Hasenauerstraf3e. /
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\\ Uberquere vorsichtig die
~ HasenauerstraRe mit dem 10

Finde heraus, in welchem Jahr mit

Zebrastreifen und gehe : \
geradeaus in den Tiirken- dem Bau dieser Parkanlage begonnen \
schanzpark hinein wurde! Die Losung steht auf einem I
' Schild in deiner Néhe. y
. \ ,
AN / (O 1885 (T) ——

* ST O 1889 (E) e n
@ () 1908 (B) % X\



Bravo! Du hast den Weg zum Spielplatz im
- Turkenschanzpark gefunden! Hast du auch alle
Y Ratsel richtig gelést und kannst das Losungs-
wort knacken? Notiere dafur alle Buchstaben
aus deinem Ratselheft in der richtigen

Reihenfolge!
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;7 Wie lautet das Lésungswort? E P
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I Die bekannteste Wohngegend des 18. Bezirks ist das \‘
\
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In der Kinderaktiv-App von WIENXTRA
kannst du dir einen digitalen Sammel-Badge fiir
das Losungswort dieser Gratzl-Rallye holen!




. Innere Stadt
. Leopoldstadt
. LandstrafSe
. Wieden

. Margareten
. Mariahilf

. Neubau

. Josefstadt

. Alsergrund

. Favoriten

. Simmering

. Meidling

. Hietzing

. Penzing

. Rudolfsheim-Finfhaus
. Ottakring

. Hernals

. Wahring

. Débling

. Brigittenau
. Floridsdorf

. Donaustadt
. Liesing
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‘ﬁ Gratulation! 2

Auf Schritt und Tritt hast du heute dein Gratzl erkundet. Wir hoffen, )
du hast viele neue Wege und Platze entdeckt und eine Menge Spals gehabt. .

Du mochtest noch weitere Gratzl in Wien kennenlernen?
Auf www.diestadtunddu.at warten Gratzl-Rallyes
fur alle 23 Wiener Bezirke auf dich.

Wir wiinschen dir viel Spa3 beim Stadt-Entdecken!
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Fir diese Gratzl-Rallye gibt's den ,Die Stadt & Du“-Badge in der Kinderaktiv-App! Hol dir mit dem Losungswort den QR-Code fiir deinen Badge!



