
Grätzl-Rallye

22. Bezirk
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Liebe Pädagogin! 
Lieber Pädagoge!

Wir freuen uns, dass Sie gemeinsam mit Ihren Kindern an der Grätzl-Rallye durch 
die Donaustadt teilnehmen und sich zu Fuß auf diese Entdeckungsreise begeben. 
Wir wünschen Ihnen dabei viel Spaß und Erfolg! 
Um einen gelungenen Ablauf der Grätzl-Rallye zu garantieren, möchten wir 
Ihnen hier einige Infos und Tipps mit auf den Weg geben:

Beachten Sie bitte, dass es sich bei der Grätzl-Rallye um keine geführte 
Tour handelt, und dass Sie entsprechend viele Begleitpersonen einplanen 
(mind. eine Person pro Gruppe).

Für die Kinder gibt es ein eigenes Rätselheft. In diesem finden sie Hinweise 
auf den richtigen Weg durch den Bezirk und kleine Rätsel, um das 
Lösungswort zu knacken. Verschiedene Symbole unterstützen die 
Kinder dabei (s. nächste Seite). 

Im vorliegenden Lösungsheft finden Sie zusätzlich zu den Hinweisen für die 
Kinder auch die richtigen Antworten sowie Hintergrundinformationen. 
So können Sie die Kinder bei Bedarf unterstützen. 

Die vollständige Route finden Sie auf untenstehender Karte.

                  Wir wünschen Ihnen viel Spaß beim Stadt-Entdecken! 



Hier müssen die Kinder eine Aufgabe lösen oder eine kleine 
Übung im Stadtraum machen.

Die Kinder suchen einen Hinweis in der Ferne, etwa an einer 
Hausfassade oder auf der gegenüberliegenden Straßenseite.

Die Kinder suchen einen Hinweis in ihrer Nähe, etwa auf 
einem Schild oder an einer Hauswand.

Start: 
U-Bahn-Station „Donauinsel“,  
Ausgang „Reichsbrücke“ 
( Fahrtrichtung „Leopoldau“)
Anfahrt: U1

Dauer der Grätzl-Rallye ca. 60 Minuten
Die eingekreisten Buchstaben ergeben in der richtigen Reihen-
folge am Ende das Lösungswort.

Ziel: 
Wiese am Kaiserwasser
Abfahrt: U1 (Station „Kaisermühlen-VIC“), 
Autobus 92A (Station „Schödlbergergasse“)
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In den grün hinter-
legten Feldern gibt es 
Hintergrundinfos.

Wegbeschreibung

Die weiß hinterleg-
ten Felder beinhalten 
Wegbeschreibungen, 
die auch im Kinderheft 
angegeben sind.
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Was glaubst du: Wie hoch ist dieses Gebäude?

Entwirf selbst eine Brücke und zeichne sie in 
dein Heft!
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Die U-Bahn-Station „Donauinsel“ über den Ausgang 
„Reichsbrücke“ verlassen. Die Kinder betrachten die 
Donau und ihre Brücken und skizzieren eine eigene 
Brücke in das Rätselheft.

Dem Gehweg weiter geradeaus folgen, bis linker Hand 
der DC Tower zu erkennen ist, dessen genaue Höhe im 
nächsten Rätsel zu schätzen ist.

Nach links wenden und in Richtung des weißen Gebäu-
des „Hochhaus Neue Donau“ gehen.

Gehe weiter in Richtung des 
weißen Gebäudes. Du siehst 
auf der anderen Straßen-
seite ein sehr hohes, dieses 
Mal aber schwarzes Hoch-
haus.

Der DC Tower wurde 2014  eröffnet und ist das zweit-
höchste Gebäude  Österreichs. Der Donauturm, eben-
falls im 22. Bezirk, übertrifft ihn noch um 2 m. Die wel-
lenartige Fassadenkonstruktion soll an das Fließen der 
nahen Donau erinnern. Das höchste Gebäude der Welt 
ist übrigens in Dubai, der größten Stadt der Vereinigten 
Arabischen Emirate und misst 828 m. Es ist also mehr 
als drei Mal so hoch wie der DC Tower.

Der DC Tower ist              m hoch.250

Von der Brücke aus kannst 
du auf die  Donau blicken. 
Schau mal: Wie viele andere 
Brücken kannst du von hier 
aus noch sehen?

Gehe nun nach links. Wenn 
du dieses Gebäude erkennen 
kannst, weißt du, dass du auf 
dem richtigen Weg bist.
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Zu den roten Hängematten 
beim Sportplatz gehen und 
sich dort nach einem Spiel-
platz umsehen. Dieser liegt 
links des Weges Richtung 
Lagerwiese Kaiserwasser.

Der Spielplatz ist ein „Kon-
tinente-Spielplatz“, der zu 
einer spielerischen Weltreise 
einlädt. Nach der im Rätsel-
heft abgebildeten Inselgruppe 
suchen.

Durch die Unterführung 
bis zur nächsten Kreuzung 
gehen, in deren Mitte ein 
Baum steht. Dort hingehen 
und mit einem bekannten 
Suchspiel das nächste Rätsel 
lösen.

H Ä N G E M A T T E N
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Auf der Tafel stehen weitere Infos. Findest du 
heraus, wie die Ureinwohnerinnen und Urein-
wohner den Ayers Rock, einen riesigen Sand-
steinfelsen, nennen?

Ich seh, ich seh, was du nicht siehst und das 
ist rot! 
Welches Wort wird hier gesucht?

Mache dort eine kleine Weltreise: Suche die-
sen Teil der Welt! Finde heraus, wie er heißt!

O Z E A N I E N 
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Du kommst zu einer  Kreuzung, 
in deren Mitte ein Baum steht. 
Gehe zu dem Baum hin und 
schau dich um. Dort spielen 
wir ein kurzes Spiel - du kennst 
es bestimmt!

U L U R U
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„Ozeanien“ ist eine verkürzte Bezeichnung von Australien 
und der Inselwelt Ozeanien zu einem Doppelkontinent. 
Die Bezeichnung Australien-Ozeanien ist genauso richtig.
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Gehe dorthin und schau dich 
um. Nicht weit von dir befindet 
sich ein Spielplatz.
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Dem Pfad, der über die Wiese führt, folgen. Auf der 
gegenüberliegenden Uferseite befinden sich mehrere 
 moderne Häuser.

Den Spielplatz verlassen, nach links abbiegen und dem 
Weg bis zur Lagerwiese Kaiserwasser folgen. Kurz vor der 
Wiese steht ein großer Baum.

Auf der Wiese ein Hinweisschild suchen. Dieses hilft, die 
nächsten beiden Rätsel zu lösen.

Wie alt ist dieser Baum? Ein Hinweisschild in 
der Nähe hilft dir, dieses Rätsel zu lösen.

S I E B E N S C H L Ä F E R
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Der Baum bietet einen Lebensraum für viele 
verschiedene Tiere. Nach welchem Tier wird 
hier gesucht?

Verlasse den Spielplatz, biege 
links ab und folge dem Weg, bis 
du zu einer großen  Wiese am 
Wasser kommst: der  Lagerwiese 
Kaiserwasser. Dort steht ein sehr 
alter Baum. Siehst du ihn?

3
120-140 Jahre (M) 

Folge dem Pfad, der am 
Wasser  entlangführt. Wenn 
du zum  gegenüberliegenden 
Ufer schaust, siehst du 
 mehrere Häuser, die der 
Abbildung in deinem Heft 
entsprechen.

Welches der Häuser ist blau-weiß gestreift? 
Wähle das richtige aus!

Die Hälfte der Route 
ist schon geschafft!
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Dem Weg folgen, bis er in den Laberlweg mündet. Links 
befindet sich eine weitere Brücke. Beim Überqueren an-
halten und das nächste Rätsel lösen.

Dem Weg weiter geradeaus am Ufer entlang folgen. Am 
Fußballplatz vorbeigehen, bis man eine Brücke erreicht.

Neben der Brücke steht eine 
kleine Betonsäule. Dort steht  
ein Infotext, der die nächste 
Frage beantwortet.

Eines der hier lebenden Tiere ist besonders 
scheu und knabbert gerne Bäume an. Welches 
Nagetier ist gemeint? Nutze einen Hinweis in 
der Nähe!

Um welchen Wassersport handelt es sich?
B I B E R
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Nicht die Brücke überqueren, sondern geradeaus an ihr 
vorbei weiter den Weg entlanggehen.

Folge dem Weg, bis er einen 
anderen Weg kreuzt. Dort triffst 
du auf eine weitere Brücke.

Von der Brücke zum anderen Ufer, dem Gänsehäufel, 
schauen. Dort kann man das Haus des  Rudervereins 
sehen.

Betritt die Brücke und schau 
auf die Alte Donau hinaus. Im 
Sommer sind hier viele Was-
sersportlerinnen und -sportler 
unterwegs. Gegenüber ist das 
Vereinshaus, das eine bestimmte 
Wassersportart anbietet.

R U D E R N
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Gehe weiter geradeaus und 
halte dich am Ufer, bis du 
zu einer Brücke kommst.
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Über die Brücke gehen und danach sofort links ab-
biegen. Dem Weg um die Kurve folgen. Von dort kann 
man einen Hügel sehen.

Um den Hügel herumgehen, 
bis man wieder am Kaiser-
wasser steht. Dort befindet 
sich die zu suchende Info-
säule, die die nördliche Him-
melsrichtung anzeigt.

Auf der Säule ist eine 
Himmelsrichtung einge-
zeichnet. Welche? 
Markiere sie auf dem 
Kompass im Heft!

Ordne jedem Bild eine Himmelsrichtung zu!

N O R D E N 
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S Ü D E N 
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O S T E N 
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W E S T E N 
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Am Kaiserwasser angekommen setzen die Kinder nun aus 
ihren  Rätseln die Buchstaben in der richtigen Reihenfolge 
 zusammen, um das Lösungswort zu knacken.

Lösungswort: 
Manchmal kann man am  Kaiserwasser auch einen Blick 
auf die Europäische

S U M P F S C H I L D K R Ö T E    

erhaschen.

Mit dieser Information ist das nächste Rätsel zu lösen: 
Die vier abgebildeten Blickrichtungen lassen sich je 
einer Himmelsrichtung zuordnen.

Überquere die Brücke und 
biege links ab. Folge dem 
Weg, bis du zu einem Hügel 
kommst.
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Notizen



  1. Innere Stadt
  2. Leopoldstadt
  3. Landstraße
  4. Wieden
  5. Margareten
  6. Mariahilf
  7. Neubau
  8. Josefstadt
  9. Alsergrund
10. Favoriten
11. Simmering
12. Meidling
13. Hietzing
14. Penzing
15. Rudolfsheim-Fünfhaus
16. Ottakring
17. Hernals
18. Währing
19. Döbling
20. Brigittenau
21. Floridsdorf
22. Donaustadt
23. Liesing

1.
2.

3.4.
5.

6.
7.
8.

9.

10. 11.12.
13.

14.

15.

16.

17. 18.

19.

20.

21.

22.

23.



Du möchtest noch weitere Grätzl in Wien entdecken? 
Auf www.diestadtunddu.at warten Grätzl-Rallyes für alle 23 Wiener Bezirke auf dich.  
     
    Viel Spaß!  

                      Gratulation!  
     Gemeinsam mit Ihren Kindern haben Sie den Weg durch Ihr Grätzl gefunden. 
  Wir hoffen, die Grätzl-Rallye war lustig und lehrreich zugleich und die Kinder 
               und Sie konnten viele neue Wege und Plätze entdecken. 

 Über Fotos, Zeichnungen und Berichte zur Grätzl-Rallye freuen wir uns sehr. 
          Ebenso freuen wir uns über Ihr Feedback. Bitte senden Sie uns dazu einfach 
                   ein E-Mail an office@mobilitaetsagentur.at.

                        Noch mehr Angebote, die Stadt auf Schritt und Tritt mit 
                 Kindern zu entdecken, finden Sie auf www.diestadtunddu.at. 

                             Wir wünschen dir viel Spaß beim Stadt-Entdecken!
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