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Liebe Padagogin!
Lieber Padagogel

Wir freuen uns, dass Sie gemeinsam mit Ihren Kindern an der Gratzl-Rallye durch
die Donaustadt teilnehmen und sich zu Fuf$ auf diese Entdeckungsreise begeben.
Wir wiinschen Ihnen dabei viel Spafs und Erfolg!

Um einen gelungenen Ablauf der Gratzl-Rallye zu garantieren, mochten wir
Ihnen hier einige Infos und Tipps mit auf den Weg geben:

e Beachten Sie bitte, dass es sich bei der Gratzl-Rallye um keine geflihrte |\ )
Tour handelt, und dass Sie entsprechend viele Begleitpersonen einplanen
(mind. eine Person pro Gruppe). Se

o Fir die Kinder gibt es ein eigenes Ratselheft. In diesem finden sie Hinweise S
auf den richtigen Weg durch den Bezirk und kleine Ratsel, um das \
Losungswort zu knacken. Verschiedene Symbole unterstiitzen die )
Kinder dabei (s. nachste Seite). -

e Im vorliegenden Losungsheft finden Sie zusatzlich zu den Hinweisen fur die
Kinder auch die richtigen Antworten sowie Hintergrundinformationen. I0
So kdnnen Sie die Kinder bei Bedarf unterstltzen. ﬁ '(i \\

LR

Die vollstandige Route finden Sie auf untenstehender Karte.

Wir winschen Ihnen viel Spaf$ beim Stadt-Entdecken!
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x Start: AR~ Die Kinder suchen einen Hinweis in der Ferne, etwa an einer
U-Bahn-Station , Donauinsel”, 00

: Natlll Hausfassade oder auf der gegenuberliegenden StrafSenseite.
Ausgang , Reichsbrucke

(Fahrtrichtung , Leopoldau”)

Die Kinder suchen einen Hinweis in ihrer Nahe, etwa auf
Anfahrt: U1 7

einem Schild oder an einer Hauswand.

1 Hier mussen die Kinder eine Aufgabe l6sen oder eine kleine

Abfahrt: U1 (Station , Kaisermihlen-VIC"), Ubung im Stadtraum machen.

Autobus 92A (Station ,Schédlbergergasse”)

Dauer der Gratzl-Rallye ca. 60 Minuten
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P Ziel:
Wiese am Kaiserwasser

Die eingekreisten Buchstaben ergeben in der richtigen Reihen-
folge am Ende das Losungswort.






Die U-Bahn-Station ,,Donauinsel” Gber den Ausgang
,Reichsbriicke” verlassen. Die Kinder betrachten die
Donau und ihre Brucken und skizzieren eine eigene
Briicke in das Ratselheft.

Von der Briicke aus kannst
du auf die Donau blicken.
Schau mal: Wie viele andere
Briicken kannst du von hier
aus noch sehen?

1 Entwirf selbst eine Briicke und zeichne sie in
dein Heft!

Nach links wenden und in Richtung des weilsen Gebau-
des ,Hochhaus Neue Donau” gehen.

Gehe nun nach links. Wenn
du dieses Gebaude erkennen
kannst, weildt du, dass du auf
dem richtigen Weg bist.

l Dem Gehweg weiter geradeaus folgen, bis linker Hand

der DC Tower zu erkennen ist, dessen genaue Hohe im
nachsten Ratsel zu schatzen ist.

Gehe weiter in Richtung des
weilden Gebaudes. Du siehst
auf der anderen Strafsen-
seite ein sehr hohes, dieses
Mal aber schwarzes Hoch-

- haus.

2 Was glaubst du: Wie hoch ist dieses Gebaude?

Der DC Tower ist WZE\QM m hoch.

Der DC Tower wurde 2014 er6ffnet und ist das zweit-
hdchste Gebdude Osterreichs. Der Donauturm, eben-
falls im 22. Bezirk, Ubertrifft ihn noch um 2 m. Die wel-
lenartige Fassadenkonstruktion soll an das FlieSen der
nahen Donau erinnern. Das hochste Gebaude der Welt
ist Ubrigens in Dubai, der grofSten Stadt der Vereinigten
Arabischen Emirate und misst 828 m. Es ist also mehr
als drei Mal so hoch wie der DC Tower.






l Durch die Unterflihrung
bis zur nachsten Kreuzung
gehen, in deren Mitte ein
Baum steht. Dort hingehen
und mit einem bekannten
Suchspiel das nachste Ratsel
[0sen.

Gehe dorthin und schau dich
um. Nicht weit von dir befindet
sich ein Spielplatz.

AT l Der Spielplatz ist ein ,,Kon-

: tinente-Spielplatz”, der zu
einer spielerischen Weltreise
einladt. Nach der im Ratsel-
heft abgebildeten Inselgruppe
suchen.

Du kommst zu einer Kreuzung,
in deren Mitte ein Baum steht.
Gehe zu dem Baum hin und
schau dich um. Dort spielen
wir ein kurzes Spiel - du kennst
es bestimmt!

4 Mache dort eine kleine Weltreise: Suche die-
sen Teil der Welt! Finde heraus, wie er heif3t!

3 Ich seh, ich seh, was du nicht siehst und das
ist rot! OZ\EJANITEN
Welches Wort wird hier gesucht?
ANGEMATTEN 5 Auf der Tafel stehen weitere Infos. Findest du
heraus, wie die Ureinwohnerinnen und Urein-

wohner den Ayers Rock, einen riesigen Sand-

l Zu den roten Hangematten steinfelsen, nennen? LURU
beim Sportplatz gehen und 9m
sich dort nach einem Spiel-

platz umsehen. Dieser liegt
links des Weges Richtung
Lagerwiese Kaiserwasser.

»Ozeanien” ist eine verklrzte Bezeichnung von Australien
und der Inselwelt Ozeanien zu einem Doppelkontinent.
Die Bezeichnung Australien-Ozeanien ist genauso richtig.
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l Den Spielplatz verlassen, nach links abbiegen und dem
Weg bis zur Lagerwiese Kaiserwasser folgen. Kurz vor der
Wiese steht ein grofSer Baum.

Verlasse den Spielplatz, biege
links ab und folge dem Weg, bis
du zu einer groRen Wiese am
Wasser kommst: der Lagerwiese
Kaiserwasser. Dort steht ein sehr
alter Baum. Siehst du ihn?

Auf der Wiese ein Hinweisschild suchen. Dieses hilft, die
nachsten beiden Ratsel zu 16sen.

Wie alt ist dieser Baum? Ein Hinweisschild in
der Nahe hilft dir, dieses Ratsel zu l6sen.

&0 120140 sahre (Migy

7 Der Baum bietet einen Lebensraum fiir viele
verschiedene Tiere. Nach welchem Tier wird
hier gesucht?

SIEBENSCHLAFER

l Dem Pfad, der Uber die Wiese fihrt, folgen. Auf der
gegenuberliegenden Uferseite befinden sich mehrere
moderne Hauser.

Folge dem Pfad, der am
Wasser entlangfuhrt. Wenn
du zum gegentuberliegenden
Ufer schaust, siehst du
mehrere Hauser, die der
Abbildung in deinem Heft
entsprechen.

Welches der Hauser ist blau-weif3 gestreift?
Wabhle das richtige aus!

@ Die Halfte der Route

ist schon geschafft!
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l Dem Weg weiter geradeaus am Ufer entlang folgen. Am
FuSballplatz vorbeigehen, bis man eine Briicke erreicht.

Gehe weiter geradeaus und
halte dich am Ufer, bis du
zu einer Bricke kommst.

Neben der Brilicke steht eine
kleine Betonsaule. Dort steht
ein Infotext, der die nachste
Frage beantwortet.

Eines der hier lebenden Tiere ist besonders
scheu und knabbert gerne Baume an. Welches
Nagetier ist gemeint? Nutze einen Hinweis in
der Nahe!

B!;'B ER

l Nicht die Bruicke Uberqueren, sondern geradeaus an ihr
vorbei weiter den Weg entlanggehen.

l Dem Weg folgen, bis er in den Laberlweg mundet. Links
befindet sich eine weitere Bricke. Beim Uberqueren an-
halten und das nachste Ratsel I6sen.

Folge dem Weg, bis er einen
anderen Weg kreuzt. Dort triffst
du auf eine weitere Brucke.

Von der Bruicke zum anderen Ufer, dem Gansehaufel,
schauen. Dort kann man das Haus des Rudervereins
sehen.

Betritt die Briicke und schau

auf die Alte Donau hinaus. Im
Sommer sind hier viele Was-
sersportlerinnen und -sportler
unterwegs. Gegenuber ist das
Vereinshaus, das eine bestimmte
Wassersportart anbietet.

10 Um welchen Wassersport handelt es sich?

RIUDERN
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Uber die Bricke gehen und danach sofort links ab-
biegen. Dem Weg um die Kurve folgen. Von dort kann
man einen Hugel sehen.

Uberquere die Briicke und
biege links ab. Folge dem
Weg, bis du zu einem Hugel
kommist.

l Um den Hugel herumgehen,
bis man wieder am Kaiser-
wasser steht. Dort befindet
sich die zu suchende Info-
saule, die die nordliche Him-
melsrichtung anzeigt.

11 Auf der Saule ist eine
Himmelsrichtung einge-
zeichnet. Welche? W @)
Markiere sie auf dem
Kompass im Heft! S

Mit dieser Information ist das nachste Ratsel zu l6sen:
Die vier abgebildeten Blickrichtungen lassen sich je
einer Himmelsrichtung zuordnen.

12 Ordne jedem Bild eine Himmelsrichtung zu!

11
NOR‘EN UDEN
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Am Kaiserwasser angekommen setzen die Kinder nun aus
ihren Ratseln die Buchstaben in der richtigen Reihenfolge
zusammen, um das Losungswort zu knacken.

Losungswort:
Manchmal kann man am Kaiserwasser auch einen Blick

auf die Europaische
a ‘éb
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erhaschen.







. Innere Stadt
. Leopoldstadt
. LandstrafSe
. Wieden

. Margareten
. Mariahilf

. Neubau

. Josefstadt

. Alsergrund

. Favoriten

. Simmering

. Meidling

. Hietzing

. Penzing

. Rudolfsheim-Finfhaus
. Ottakring

. Hernals

. Wahring

. Débling

. Brigittenau
. Floridsdorf

. Donaustadt
. Liesing
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Gratulation! ",

Gemeinsam mit lhren Kindern haben Sie den Weg durch lhr Gratzl gefunden. ‘ >

Wir hoffen, die Gratzl-Rallye war lustig und lehrreich zugleich und die Kinder
und Sie konnten viele neue Wege und Platze entdecken.

Uber Fotos, Zeichnungen und Berichte zur Gritzl-Rallye freuen wir uns sehr.
Ebenso freuen wir uns Uber Ihr Feedback. Bitte senden Sie uns dazu einfach
ein E-Mail an office@mobilitaetsagentur.at.

Noch mehr Angebote, die Stadt auf Schritt und Tritt mit
Kindern zu entdecken, finden Sie auf www.diestadtunddu.at. i -

\ Wir winschen dir viel Spafs beim Stadt-Entdecken! =
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